Scenariusz | Straznicy wodnych tak

Opracowanie scenariusza i kart pracy: Centrum EduFun

Stuchowisko: Aneta Chmieliniska Dzikoprzygody

Grupa wiekowa: zerowki przedszkolne

Czas trwania zaje¢: wedle uznania nauczyciela i mozliwosci organizacyjnych/percepcyjnych grupy wiekowej, z ktérg zajecia sg
przeprowadzane (materiat moze by¢ roztozony nawet na kilka dni lub na projekt edukacyjny). Projekt moze by¢ realizowany
przez caty rok. Wskazane jest przeprowadzenie zaje¢ w réznych porach roku, ze wzgledu na zmiany bioréznorodnosci.

Cel gtéwny

Zapoznanie dzieci ze srodowiskiem mokradet oraz wybranymi gatunkami roslin, zwierzat i ptakdw tam zyjacych, a takze
uswiadomienie im znaczenia mokradet dla przyrody i cztowieka.

Cele szczegotowe

Dziecko/uczen:

e wie, czym sg mokradta i dlaczego sg wazne w przyrodzie,

e zna wybrane gatunki roslin i zwierzat zyjagcych w mokradtach,

e rozumie role torfowca w zatrzymywaniu wody,

e potrafi wskazaé, jak mokradfa pomagajg ludziom i zwierzetom,

* rozumie koniecznos¢ ochrony mokradet i gatunkéw w nich zyjacych,

* rozwija wrazliwosc prosrodowiskowag, czerpie radosc z kontaktu z natura.

Przygotowanie do zajec

Przeanalizuj zasoby zwigzane z tematem (umieszczone na platformie http://planetaenergii.pl/) oraz wybierz éwiczenia
odpowiednie do wieku i mozliwosci dzieci, z ktdrymi bedziesz prowadzié zajecia. Wprowadzeniem do lekcji moze by¢ pokazanie
filmow przedstawiajgcych mokradta, a wybrane ¢wiczenia mogg byé ich uzupetnieniem (np. poprzez wprowadzenie trudnego
stownictwa, podsumowanie zaje¢, sprawdzenie zdobytej wiedzy itp.). Do zaje¢ mozna dodac¢ wtasne zajecia ruchowe,
plastyczne oraz dydaktyczne.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC
|. Rozpoczecie zaje¢ (wprowadzenie do tematu)
II.  Zabawa ruchowa — Straznicy wody
lll.  Zabawa badawcza — Roslinnos¢ mokradet
IV. Zabawa badawcza — Mech torfowiec — ekosystem
V. Zabawa ruchowa — Mech pije wode
VI. Zabawa dydaktyczna — Mieszkancy mokradet
VIl. Zabawa ruchowa — Zgadnij kto to?
VIII.  Stuchowisko — Tarice zurawi
IX. Zadanie dydaktyczne - Gtuszec
X. Zabawa dydaktyczno — Bezpieczenstwo mokradet
Xl. Zabawa dydaktyczna — Jak mozemy w codziennym zyciu pomagac¢ wodnym tgkom i mokradtom?

Xll. Zakonczenie zajeé
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Wskazowki dla nauczyciela:

e Przygotowujac sie do zaje¢ zalecamy zapoznanie sie ze znaczeniem pojeé¢ — mokradta, torfowiska, bagna, tagki zalewowe,
rozlewiska, bioréznorodnosc.

e Warto odwiedzi¢ strony organizacji poruszajgce te tematy:
- Kampania ,,Chronimy Mokradta” — Centrum Ochrony Mokradet (CMok),
- Kampania ,tagki i mokradta” — WWF Polska (wwf.pl),
- Ramsar Convention — miedzynarodowa strona o ochronie mokradet (ramsar.org),
- Ogréd Botaniczny PAN w Bydgoszczy — prowadzi dziatania edukacyjne dotyczgce torfowisk,
- Lasy Panstwowe — zakfadka edukacyjna o ochronie terenéw podmoktych.
e Odwied? blog przyrodniczy ,,Dzika Odyseja”.

e Nawigz wspotprace z lokalnymi przyrodnikami, lesnikami, jednostkami naukowymi zbierajgcymi dane.
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I. Rozpoczecie zajec

Nauczyciel rozpoczyna zajecia pogadanka. Opowiada dzieciom, ze na Swiecie sg specjalne miejsca, gdzie ziemia jest wilgotna
i czesto stoi tam woda — nazywamy je terenami podmoktymi. Méwi, ze w takich miejscach woda zatrzymuje sie na dtuzej
i dzieki temu mogg tam rosng¢ rdézne rosliny i zy¢ zwierzeta. Prosi dzieci, aby wyobrazity sobie mokrg fgke, gdzie trawa jest
zielona, stychac ptaki, a czasem widac katuze czy strumyczek.

Nauczyciel pyta dzieci, jakie zwierzeta mogtyby mieszkac¢ w takich wilgotnych miejscach i jakie rosliny mogga rosng¢ w wodzie
lub przy wodzie. Nauczyciel wprowadza pojecia: mokradta, bagna i torfowiska.

Il. Zabawa ruchowa - Straznicy wody

Dzieci wcielajg sie w role straznikdw wody. Nauczyciel opowiada krétkie scenki zwigzane z zachowaniem nad wodg, a zadaniem
dzieci jest zdecydowag, czy sytuacja jest bezpieczna, czy nie. Jesli uznaja, ze to zachowanie jest bezpieczne — podnoszg rece do
gory i wotaja: ,Mozesz sie bawic!”. Jesli sytuacja jest niebezpieczna — tupig mocno nogamii mowig: ,Stop! To niebezpieczne!”.
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Nauczyciel moze podawac przyktady, takie jak: , Dziecko zaktada kamizelke i wchodzi spokojnie do wody”, , Ktos biegnie po
pomoscie”, ,Dziecko siedzi obok rodzicéw na kocu” albo , Ktos probuje popchnac kolege do wody”. Po kazdej scence cata
grupa wspodlnie omawia, dlaczego dane zachowanie byto bezpieczne albo niebezpieczne.

Na zakonczenie zabawy nauczyciel podkresla, ze kazdy z uczestnikdw sSwietnie sprawdzit sie w roli straznika i przypomina
dzieciom, ze nad wodg zawsze nalezy uwazaé, bawic sie tylko wtedy, gdy jest to bezpieczne, i natychmiast wzywac dorostych,
jesli wydarzy sie cos niepokojgcego.

I1l. Zabawa badawcza — Roslinnos¢ mokradet

Nauczyciel zabiera dzieci na spacer w okolice stawu, jeziora lub innego podmoktego miejsca i zacheca je do uwaznego
przygladania sie temu, co je otacza. Dzieci obserwujg kolor wody, patrzg na to, co rosnie przy brzegu, a takze wstuchujg
sie w odgtosy ptakdw i zab. Poznajg przyrode wszystkimi zmystami: oczyma zauwazajg kolory i ksztatty, uszami wychwytuja
naturalne dzwieki, a rekami delikatnie dotykajg trawy, liscia czy patyka — pamietajgc jednak, by nie zrywac roslin i nie
podchodzié zbyt blisko do wody.

Nauczyciel proponuje dzieciom zadanie ,ZnajdZ skarb natury”, w ktérym poszukujg tego, co natura sama zostawita na ziemi,
na przyktad opadnietego liscia, piorka lub kamyczka.

Po powrocie do przedszkola nauczyciel wyjasnia, ze wokdt wody rosnie wiele ciekawych roslin. Mowi: , To, co sami znalezlismy,
to nie sg jedyne rosliny, ktore mozna spotkac¢ nad mokradtami czy stawem. Teraz poznamy rosliny, ktore szczegdlnie lubig takie
miejsca”. Nauczyciel pokazuje ruchem ciata, jak poruszajg sie poszczegdlne rosliny, a dzieci powtarzajg nazwe i nasladuja ruch:

e Trzcina pospolita — kotysze sie na wietrze (dzieci kotyszg sie jak wysoka trzcina).

e Patka wodna — wyrasta prosto do goéry przy brzegu (dzieci stojg wyprostowane, unoszg rece jak wysokie patki).
e Tatarak zwyczajny — rozchyla swoje dtugie liscie (dzieci rozktadajg rece na boki jak wachlarze lisci).

e Grazel z6tty — ptywa na powierzchni wody (dzieci ktadg sie na dywanie i rozktadajg rece jak ptatki).

e Mech torfowiec — rosnie miekko na mokradtach (dzieci przykucajg i udajg miekki dywanik, na ktérym mozna delikatnie
,usigsc”).

Do zaje¢ mozna uzy¢: Karta pracy — Rosliny mokradet

Dzieci tgczg w pary rosliny z ich cieniem, pamietajgc, ze nie wszystkie rosliny rosng na mokradtach.
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IV. Zabawa badawcza — Mech torfowiec — ekosystem

Eksperyment

Nauczyciel pokazuje dzieciom miske z wodg i ggbke. Najpierw pozwala im dotknac¢ suchej gabki i sprawdzi¢, czy jest lekka,
czy ciezka. Nastepnie kazde dziecko zanurza ggbke w wodzie i podnosi jg, aby zobaczy¢, jak sie zmienita, a potem $ciska j3,
obserwujac, jak wyptywa z niej woda.

Nauczyciel wyjasnia, ze na mokradtach rosnie specjalny mech — torfowiec. Dziata on jak gabka: pije wode, gdy jest jej duzo,
a oddaje jg powoli, gdy jest sucho. Dzieki temu w mokradfach zawsze jest wilgotno.

Potem nauczyciel zwraca uwage dzieci na trawe i inne rosliny wokot. Ttumaczy, ze trawa rosngca przy wodzie jest czesto
wyzsza i bardziej miekka niz ta w ogrdodku, poniewaz musi radzié¢ sobie w wilgotnym $rodowisku, a to sprawia, ze wyglada
i rosnie inaczej.

V. Zabawa ruchowa — Mech pije wode

Nauczyciel prosi dzieci, aby przykucnety i wyobrazity sobie, ze s3 mchem. Nastepnie moéwi: ,Pada deszcz” — wtedy dzieci
unoszg rece do gory i udajg, ze pijg wode. Potem dodaje: ,,Robi sie sucho” — dzieci opuszczajg rece i pokazujg ruchem, jak
powoli oddajg wode.

VI. Zabawa dydaktyczna — Mieszkancy mokradet

Nauczyciel opowiada dzieciom o zwierzetach, ktére mieszkajg w poblizu wody, w stawach, jeziorach i mokradtach. Zacheca
dzieci do poznawania nazw zwierzat, ich miejsc zycia i potrzeb. Podczas zabawy nauczyciel wymienia nazwy zwierzat. Zadaniem
dzieci jest odgadngé, o ktére zwierze chodzi, a nastepnie pokazaé jego charakterystyczne zachowania.

Nastepnie dzieci uczestniczg w zabawie ruchowej ,ZnajdZz swoje miejsce”. Nasladujg wybrane zwierzeta i ustawiajg sie
w wyznaczonych miejscach symbolizujgcych wode lub brzeg. Po zabawie dzieci siadajg w kole, opowiadajg, ktére zwierzatko
najbardziej im sie podobato, nazywajg je, pokazujg jego ceche (np. wazka macha skrzydetkami). Nauczyciel wyjasnia, dlaczego
dane zwierze, owad potrzebuje wody.

Do zaje¢ mozna uzy¢: Karta pracy — Mieszkancy terenow podmokiych

Dzieci zaznaczajg na ilustracji wskazane zwierzeta.
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VII. Zabawa ruchowa - Zgadnij kto to?

Nauczyciel czyta krotkie zagadki, np.:

e Skacze po lisciu lilii, kum, kum — kto jestem? (zaba)

e Buduje tamy i mam wielkie zeby — kto jestem? (bdbr)

e Mam skrzydetka jak btyszczgce szkto i latam nad wodg — kto jestem? (wazka)

VIII. Stuchowisko — Tanice zurawi

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty wygodnie (mogg sie réwniez potozyé, jesli pozwala na to przestrzen oraz jesli czujg sie
z tym komfortowo, mogg zamknac oczy). ,,Czas na stuchowisko! Dzisiaj zabiore was do swiata zurawi —wysokich ptakéw, ktére
pojawiajg sie, gdy nadchodzi nowa pora roku. Postuchamy, jak zurawie $piewajg i porozmawiamy, co potrafig robi¢ — np. jak
daleko potrafig latac¢ i jak poruszajg sie po wodzie. Zamknijcie oczka i wyobrazcie sobie, ze stoicie obok stawu i obserwujecie
zurawie!”

Do zaje¢ mozna uzy¢: Karta pracy — Taniec zurawi

Dzieci rysujg po kropkach, odzwierciedlajgc ksztatt zurawia.

IX. Zadanie dydaktyczne - Gtuszec

Nauczyciel wprowadza dzieci w Swiat zwierzat chronionych, tftumaczac, ze sg to gatunki rzadkie, ktérych populacja jest coraz
mniejsza i ktore potrzebujg szczegdlnej opieki cztowieka. Nastepnie opowiada o gtuszcu — duzym ptaku zamieszkujgcym lasy
i okolice mokradet. Wyjasnia, ze samiec gtuszca ma ciemne, efektowne upierzenie i rozktada ogon w ksztatcie wachlarza.
Nauczyciel zwraca uwage dzieci, ze gtuszec jest bardzo ptochliwy, nie lubi hatasu i w Polsce nalezy do gatunkow Scisle
chronionych.

Do zaje¢ mozna uzy¢: Karta pracy — Gluszec

Dzieci kolorujg gtuszca wedtug podanego wzoru, zwracajgc uwage na jego ciemne upierzenie i charakterystyczny
wachlarzowaty ogon.

X. Zabawa dydaktyczno — Bezpieczenstwo mokradet

Nauczyciel opowiada dzieciom, ze mokradta — stawy, katuze i wilgotne fgki — sg domem dla wielu zwierzat i roslin. Ttumaczy,
ze gdyby mokradta zniknety, zaby i kumaki nie miatyby gdzie mieszkac, wazki nie mogtyby lata¢ nad wodga, motylki stracityby
kwiaty i miejsca dla swoich ggsienic, ptaki nie miatyby schronienia ani pozywienia, a rosliny wyschtyby i zniknetyby. Nauczyciel
pyta dzieci, co mozna zrobi¢, zeby mokradfa byty bezpieczne, i wyjasnia, ze dbanie o rosliny i wode pomaga wszystkim
zwierzetom i ro$linom, ktére tam zyja.

Do zaje¢ mozna uzy¢: Karta pracy — Znajdz roznice

Dzieci porédwnujg obrazki i szukajg roznic.
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XI. Zabawa dydaktyczna — Jak mozemy w codziennym zyciu pomaga¢ wodnym tgkom i mokradtom?

Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie: ,,Czy moZzemy sami podlewac¢ mokradta konewka?” Nastepnie wyjasnia, ze nie — mokradta
radzg sobie same i potrzebuja naturalnej wody. Ale podkresla, ze ludzie mogg pomac im w inny sposoéb.

Nauczyciel omawia z dzie¢mi przyktady dziatan:

1. Nie smieci¢— pyta: ,Co sie stanie, gdy ktos wyrzuci butelke do rzeki albo mokradet?” Wspdlnie ustalajg, ze zwierzeta moga
sie zrani¢, a woda stanie sie brudna.

1. Oszczedza¢ wode w domu — pyta: ,Jak mozemy zuzywaé mniej wody w domu?” Dzieci podajg przyktady, np. zakrecanie
kranu przy myciu zebéw. Nauczyciel wyjasnia, ze wtedy wiecej czystej wody zostaje w przyrodzie.

1. Chronic rosliny — pyta: ,,Czy mozemy zrywac wszystkie rosliny na mokradtach?” Wyjasnia, ze nie, bo rosliny sg potrzebne
zwierzetom i pomagajg zatrzymywac wode.

1. Spacerowac po wyznaczonych $ciezkach — pyta: ,Co sie stanie, jesli bedziemy deptac trawy i rosliny na mokradtfach?”
Razem ustalajg, ze zniszczone rosliny oznaczajg mniej schronienia i jedzenia dla zwierzat.

1. Budowac mate oczka wodne — nauczyciel ttumaczy, ze dzieki temu pomagamy wodzie zosta¢ w przyrodzie, a owady i ptaki
majg wodopdj.

XIl. Zakonczenie zajec
Dzieci siadajg w kole. Kazde dziecko méwi jedno krotkie zdanie:

Dziekuje mokradtom za... zabke / wazke / kwiaty / wode / ryby

Karty pracy:

KARTA PRACY 1 - Rosliny mokradet

KARTA PRACY 2 — Mieszkancy terenéw podmoktych
KARTA PRACY 3 — Taniec zurawi

KARTA PRACY 4 — Gtuszec

KARTA PRACY 5 - Znajdz rdznice

Eksperymenty:
EKSPERYMENT - Eksperyment — Wtasciwosci torfowca

Stuchowisko:

1. Stuchowisko — Taniec zurawi
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