Co to jest prad?

Grupa wiekowa

Uczniowie klas 1-3 szkoty podstawowej.

Czas trwania zajec

Sugerowany czas trwania zajec: 90-135 minut, nalezy dopasowac do konkretnej
grupy ucznidw, biorgc pod uwage mozliwosci poznawcze dzieci oraz to, ze istot-
niejszy od liczby przyswojonych informacji jest stopien ich zrozumienia. Ponie-
waz omawiany temat jest trudny, tym wieksza rola i odpowiedzialnoS¢ nauczy-
ciela w dostosowaniu tempa pracy, a takze rodzaju zadan i zabaw do mozliwosci
i potrzeb dzieci.

Cel gtowny

Umozliwienie dzieciom poznania i zrozumienia zjawiska pradu elektrycznego.

Cele szczegotowe

Uczen
« wyjasnia wtasnymi stowami, czym jest prad elektryczny,
= rozumie, jak dziata obwadd elektryczny.

Przygotowanie do zajec

Przypomnij sobie pojecia, ktdre pojawig sie podczas zajec i ktore beda wymaga-
ty odpowiedniego wyjasnienia, a mianowicie: prad elektryczny, zjawisko elek-
trostatyki, obwaod elektryczny. Mozesz skorzystac z ich prostego omowienia za-
wartego w materiatach przywotanych w Il i IV czeSci scenariusza. Pamietaj, by nie
pozostawiac zadnych pojec bez objasnienia.

Ponadto podczas zajec beda potrzebne:
a) minimum dwa nadmuchane balony, wetniana szmatka,

b) i/lub prostokatny pojemnik, na przyktad blacha do pieczenia ciasta, folia alu-
miniowa, cztery klocki, styropianowe kuleczki, arkusz cienkiego pleksiglasu
(na przyktad pleksiglasowa ostona antyramy),

c) elementy obwodu elektrycznego: bateria, przewody, zaréweczka.




I. Wprowadzenie

Jako wprowadzenie do zajec wykorzystaj jedng z dwoch zaproponowanych zabaw.
W obu wypadkach mozesz wykorzystac karte pracy nr 1

1.

Zabawa ruchowa: rozwies w sali lub potdz na podtodze obrazki przedstawia-
jace rozne urzgdzenia elektryczne i popros$ dzieci, by po ustyszeniu pytania:
,Kto dzis rano tak jak ja korzystat z lodowki” (komputera, elektrycznej szczo-
teczki do zebdw, radia itd.) jak najszybciej podeszty do wtasciwego rysunku.
Dzieci przemieszczajg sie do odpowiednich plansz, wspolnie okreslaja, ile
0s0b - duzo czy mato - korzystato z danego urzadzenia. Na zakonczenie za-
bawy spytaj, co taczy te urzadzenia. Spodziewana odpowiedz ucznidw: ,S3
na prad”. Zabawa bedzie bardziej urozmaicona, jesli wsrdéd obrazkow znajda
sie przedmioty nieelektryczne, na przyktad pitka, filizanka, krzesto itp. W ta-
kim wariancie zabawy dzieci na jej zakonczenie najpierw powinny podzielié
przedmioty na grupy o wspolnych cechach, czyli elektryczne i nieelektryczne.

Zabawa statyczna: pokazuj obrazek (w wersji papierowej lub na rzutniku)
L pytaj, ile 0séb dzis rano skorzystato z przedstawionego na nim przedmiotu.
Na zakofczenie serii dziect powinny odpowiedzie¢, co taczy te przedmioty.
Spodziewana odpowiedz ucznidéw: ,S3 na prad”. Podobnie jak wczesSniejsza
zabawe i te mozesz przeprowadzi¢ w bardziej ztozonej wersji, wymagajace;j
od dzieci podziatu przedmiotow na elektryczne i nieelektryczne.

Rozmowa z dziecmi po zabawie powinna doprowadzi¢ do jeszcze jednej ogblnej
konstatacji: ,WiekszoS¢ z nas nie moze sie obejs¢ bez pradu”. To zas do stwier-
dzenia, ze skoro prad jest w naszym zyciu taki wazny, to warto wiedziec, co to
takiego jest i skad sie bierze.

1. Prad jako zjawisko fizyczne - czeS¢ merytoryczna

Propozycje przekazania informacji w zaleznosci od wieku, temperamentu, stanu
wiedzy grupy, zasobow czasowych itd.

1.

Zaprezentuj film ze strony Bezpieczna Kraina Energa-Operator - czesc 1
(catosc) i 2 (do 24™) | . Co jakis czas zatrzymuj projekcje, by dac uczniom
okazje do zadania pytan, a takze by skomentowac najtrudniejsze fragmenty
L wyjasnic ewentualne niejasnosci.

Przeczytaj i przeanalizuj z dzie¢mi tekst ze strony 2 ksigzeczki Bezpieczna
Kraina Energa-Operator, czyli niezwykta wyprawa do Swiata energii elek-
trycznej (rozdziat ,Co to jest prad”, czesci ,To troche skomplikowane..” i ,Co
porusza elektrony”) lub ze stron 2-4 jej wersji interaktywnej

W wypadku najmtodszych dzieci mozesz powstawanie pradu dodatkowo opi-
sac poprzez bajkowa analogie: Wyobrazcie sobie leSng polane. W trawie na ko-
cach leza sobie skrzaty w czerwonych strojach, sg spokojne i powazne, chyba
rozmyslaja o bardzo waznych sprawach. Nagle na polanie pojawiaja sie zie-
lone skrzaty, ruchliwe i bardzo wesote, ktorych przed bieganiem i psoceniem


https://bezpieczna.energa-operator.pl/structure/demo/5810342403768320/next/~home?page=2
https://cdn-netpr.pl/file/mediakit/2674658/9f/01_co_to_jest_prad_kp1.pdf

https://bezpiecznakraina.energa-operator.pl/gry

nic nie moze powstrzymac. Swg wesotoscig sprawiajg, ze dotychczas spokojne
czerwone skrzaty wstaja z kocykow, zaczynaja sie bawic i biegac. Ich ruch spra-
wit, ze na polanie zrobito sie bardzo ciepto - powstata energia.

Upewnij sie, czy dzieci rozumieja dotychczasowe informacje. Utrwalcie wiedze,
wykonujac eksperymenty zwigzane z prgdem elektrycznym.

1.

I1l. Prad jako zjawisko fizyczne - eksperymenty

Z nadmuchanym balonem. Popro$ dzieci, by wziety nadmuchany balon
i przytrzymaty blisko gtowy, zapamietujac, co sie wydarzyto. W kolejnym kro-
ku niech potrg powierzchnie balonika wetniana szmatka (moga tez potrzec
go doS¢ energicznie o ubranie), a nastepnie przytrzymaja go blisko gtowy.
Niech uwaznie obserwujg, co sie zdarzy, tak by moc opisac (zrelacjonowac
w rozmowie) efekt eksperymentu. Wspolnie zastandwcie sie, dlaczego za
drugim razem balonik przyciagat wtosy.

Nastepnie popros dzieci, by wziety dwa balony, oba potarty wetniana szmat-
k3 lub o ubranie, po czym sprébowaty je do siebie zblizyé. Ponownie zachec
ucznidw do podsumowania eksperymentu. Zastanowcie sie, dlaczego balo-
nik przyciaga wtosy, a odpycha inny balonik.

W tym miejscu wyttumacz, na czym polega zjawisko elektrostatyki. Przy-
ktad prostego wyjasnienia, opartego na materiatach przywotanych w czescill
scenariusza: Wtosy podniosty sie w strone balonu, poniewaz na wtosach
i balonie zgromadzity sie przeciwne tadunki (dodatnie i ujemne). tadunki te
wzajemnie sig przyciagaja, dlatego wtosy sie elektryzuja. Dwa balony sie od-
pychaja, poniewaz zgromadzity sie na nich takie same tadunki.

UWAGA |

-

Dla procesu poznawczego bedzie korzystniej, jesli dzieci najpierw sprobu-
ja przewidzie¢, co sig moze wydarzyc. Dzieci mtodsze robig to w rozmowie,
starsze moga zapisac swoje przewidywania, a po wykonaniu eksperymen-
tu wyciagnac z niego wnioski L odnotowac, ze cos sie wydarzyto zgodnie
z przewidywaniami lub wbrew nim. Mozna tez pokusic sie o rozmowe o tym,
dlaczego eksperyment sie udat lub nie udat. )

2.

Z fruwajacymi drobinami styropianu. Ten eksperyment starsze dzieci moga
wykonac¢ od poczatku samodzielnie, najmtodsze - od etapu pocierania
szmatka pleksiglasowej przykrywki. Dno pojemnika (na przyktad blachy do
pieczenia ciasta) wytoz folig aluminiowy, a nastepnie w jego rogach umiesc
kolumienki z klockow, ktore bedg podpora dla przykrywki. Do tak przygoto-
wanego pojemnika wsyp styropianowe kuleczki i catoS¢ przykryj arkuszem
dosc¢ cienkiego pleksiglasu (mozesz uzyc na przyktad pleksiglasowe]j ostony
antyramy). Teraz energicznie potrzyj przykrywke wetniang szmatka lub pa-
pierowym recznikiem i obserwujcie, co sie dzieje.




IV. Przesytanie pradu - czeS¢ merytoryczna

Skoro uczniowie wiedza juz, czym jest prad elektryczny, przejdz do kolejnych za-
gadnien, czyli dziatania obwodu elektrycznego i do zjawiska przesytania pradu.

1. Zaprezentuj film ze strony Bezpieczna Kraina Energa-Operator - czeSc 2
(od 25") | . W razie potrzeby komentuj trudniejsze fragmenty i daj dzieciom
szanse na zadawanie pytan - w trakcie projekcji lub po niej.

2. Przeczytajiprzeanalizujzdzieémitekstze strony 3 ksigzeczkiBezpieczna Kra-
ina Energa-Operator, czyli niezwykta wyprawa do swiata energii elektrycz-
nej (rozdziat ,Co to jest prad”, czesc ,Jak przesyta sie prad”) lub ze strony 5
jej wersji interaktywnej

V. Zabawa ilustrujaca dziatanie obwodu elektrycznego

Dzieci wraz z nauczycielem ustawiajg sie w kregu, podaja sobie rece i przekazuja
uscisk, co symbolizuje krazenie elektrondw w obwodzie elektrycznym. Kolejny
etap zabawy to przerywanie obwodu: w nieregularnych odstepach nauczyciel
podaje imie ucznia lub uczennicy, a ich zadaniem jest puszczenie rgk — w ten spo-
sob obwéd zostaje przerwany. Zamykamy go znowu i powtarzamy schemat, az
wszystkie dzieci wezma udziat w zabawie.

VI. Zadanie konstrukcyjne - zbudowanie obwodu elektrycznego

1. Potrzebne elementy: bateria, przewod, zaroweczka. Jesli dzieci s3 mtodsze,
catos¢ wykonuje nauczyciel pod ich dyktando (jako podpowiedz moze im po-
stuzyc pierwsza plansza z karty pracy nr2 - ). JeSli nieco starsze i pozwalaja
na to zasoby finansowo-czasowe, uczniowie (w parach lub kilkuosobowych
grupach) dostaja wtasny zestaw do konstrukcji.

2. Jeslinie masz do dyspozycji potrzebnych elementéw, mozesz zaprezentowacd
dzieciom raz jeszcze schemat z ksigzeczki lub materiatow multimedialnych
Bezpieczna Kraina i poprosi¢, by kazde dziecko zaprojektowato wtasny ob-
waod elektryczny na papierze. Pomocna moze byc takze karta pracy nr 2
zawierajaca rysunki roznych obwodow elektrycznych do uzupetnienia i po-
kolorowania.

Upewnij sig, ze konstruujac lub projektujgc obwod elektryczny, dzieci zrozumiaty
zasade jego dziatania. Do tej weryfikacji, zwtaszcza w wypadku najmtodszych
dzieci, mozesz wykorzystac karte pracy nr 3

VIl. Zakonczenie lekcji

Podzigkuj dzieciom za udziat w zajeciach i zaproponuj, by sie odprezyty, zacho-
wuj3ac jak swobodne elektrony: zaprezentuj kilka ¢wiczen rozluzniajgcych.
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