HEVELIANUM

RODZINNA GRA TERENOWA
NT. FLAGI RZECZYPOSPOLITEJ POLSKIEJ
2 MAJA 2019 ROKU

OPIS GRY

Rodzinna Gra Terenowa nt. Flagi Rzeczypospolitej Polskiej ,Biato-Czerwona" to odkrywanie poprzez
przemierzanie nieoznakowanych szlakéw. Sprawdz koniecznie wszelkie ciekawostki odnosnie polskich barw
narodowych oraz fakty zwigzane z umocnieniami Géry Gradowej. Rozwigzuj zagadki logiczne, historyczne i
terenowe, ale bgd7 szybki — zwyciezca moze by¢ tylko jeden!

Gra polega na jak najszybszym wypetnieniu wszystkich zadan. Zadania wypetnia sie poprzez odpowiedz na
pytanie. Pytania mogq przyjq¢ rézne formy, wymagajgce wyszukiwania informaciji

na terenie gry (np. tabliczki na budynkach, wiadomosci pozostawione w witrynach wystawowych, konkretne
obiekty), znalezienia konkretnego miejsca w ktérym umieszczony jest kod w postaci wlepki, samodzielnego
wyszukania informacji np. w internecie. Wszystkie metody wyszukiwania informacgji

sq dozwolone.

ZASADY GRY
Czas trwania gry: 13:35 - 15:35

Punkt informacyjny gry: 12:30 - 15:40 przy maszcie na terenie Hevelianum (w przypadku ztych warunkéw
atmosferycznych punkt zostanie przeniesiony do recepcji Hevelianum)

Przed rozpoczecie gry nalezy dokonac rejestracji uzytkownika w portalu zhp.en.cx

Punktacja: Za kazde pytanie/zadanie, jak i szybko$¢ odpowiedzi, system przyznaje punkty. Nie znasz
odpowiedzi na pytanie? Nic sie nie martw, po okoto 5 minut nastgpi tzw. autopass czyli przejscie
do nastepnego pytania/zadania. Za autopass  system nie przyznaje zadnych punktéw. Punkty
sq naliczane na podstawie odpowiedzi na pytania/wykonywanie zadan, ale tez na podstawie szybkosci.
Zakoniczenie gry: Gra konczy sie po ukorczeniu wszystkich zadan bgdz gdy uptynie czas.

Dla 10 ndjlepszych o0séb czekajg upominkil Do odebrania w punkcie informacyjnym gry,
po jej zakonczeniu.
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HEVELIANUM

ZASADY REJESTRACJI PRZEZ PRZEGLADARKE INTERNETOWA

Co trzeba zrobic, zeby sie zarejestrowac?
1. Przejsc¢ proces rejestraciji:
1.1. kliknij na przycisk «REJESTRACJA;

i 2ycle to tylko gra. Wejdz w $wiat, w ktory lenia sig ona w prawdziwe zycle! Wstepniak
iejskich L 10 catko ¢

Kalendarz

Aktualnosci

Nadchodzace gry

= Starcie 0) "Blato-Czerwor

1.2. wypetnij wszystkie pola;

Informacje o autoryzacji
LeoDioshi Sprawdz
0000 OROONS
00000 ROONS

Polska +48

dioshileo@gmail.com

(na ten adres e-mail przyjdzie kod aktywacyjny Twojego konta)

of Agreement

rejestruj sie

1.3. twoje dane nie bedq widoczne dla innych uczestnikéw, ale jezeli chcesz, by byty, wystarczy zaznaczyé
odpowiednie polga;
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http://zhp.en.cx/SignUp.aspx

HEVELIANUM

Co trzeba zrobic, zeby wziq¢ udziat w grze?

1. Po zalogowaniu sie przechodzimy na strone gtéwng na ktérej sq anonsy wszystkich gier ktére majq

sie odby¢ w najblizszym czasie

Kalendarz Wstepniak

Aktualnosci

2016-04-05 16:12:41

2015-05-03 18:00:00
ZASADY KARDYNALNE

Sztab Domeny

R 2015-04-17 08:47:45

(#40) “iate

Nadchodzace gry
: Starcie (2): (

Jednoosobo

Rodow6d projektu

2. Szukamy tej ktéra nas interesuje i klikamy w anonsie na ,POTWIERDZENIE UCZESTNICTWA"
3. Potwierdzamy (przyciskajgc , TAK")

Media Kontakty Forum

Nadchodzace gry:

(#40) "Bialo.

Foto-galerie

qalerie

Od autora gry

5. Juz potwierdzilismy swdj udziat w grze i nazwa naszego uzytkownika widnieje w anonsie wsréd innych

ktorzy sie zgtosili.
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Media Kontakty Forum

Optata za gre

:35:00 (UTC +2)

:35:00 (UTC +2)

Co zrobi¢, by rozpoczqé gre?

1. Na godzine przed grg w anonsie pojawi sie przycisk ,WEJSCIE DO GRY". Musimy go przycisngé.
Po tym pojawi sie nam zegar odliczajgcy czas do rozpoczecia. Teraz czekamy az zegar odliczy czas, wtedy
dostaniemy pierwsze zadanie. Gra sie rozpoczeta!

Jak w trakcie gry wprowadzi¢ znaleziony kod?

1. Kod trzeba wpisaé w polu ,ODPOWIEDZ". Pole te znajduje sie pod zadaniem. Obok jest wtasciwa forma
odpowiedzi, np. ENxxxx , gdzie ,x" to cyfry/litery kodu. W tym przyktadzie widzimy, ze kod musi sie sktadac z
poprzedzajqcych liter ,.EN" i czterech symboli, widocznych w przyktadzie jako ,x".

2. W gérnej czesci zaczyna sie odlicza¢ czas do podpowiedzi

3. Jesli kod jest prawidtowy, automatycznie otrzymujecie nastepne zadanie

4. Nie musisz sie martwic, jezeli w trakcie gry rozigczyto cie tracqc potqczenie ze strona, bgdZz sam sie
wylogowates. Musisz po prostu zalogowac sie jeszcze raz i automatycznie zostaniesz przeniesiony do
poziomu ktéry przechodzisz. System zapamietuje na jakim obecnie jestescie etapie.
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