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Warszawa, 22 grudnia 2020r.

PODWYZSZENIE KAPITAEU ZAKEADOWEGO W SPO CE PORTFELOWEJ PMPG POLSKIE MEDIAS.A. —REDDEERGAMES SP. Z 0.0.

W zwiazku z planowanym rozwojem i realizacja zatozen strategicznych na 2021 r., Nadzwyczajne Zgromadzenie
Wspolnikow RedDeerGames sp. z 0.0. (RDG) - spotki portfelowej PMPG Polskie Media S.A. (PMPG posiada 18,94%
udziatow i jest najwiekszym inwestorem instytucjonalnym), podjeto decyzje o koniecznosci dokapitalizowania RDG
o dodatkowe srodki finansowe. W tym celu zgodnie z trescia uchwaty z dnia 15 grudnia 2020 r. kapitat zaktadowy
RedDeerGames sp. z 0.0. zostat podniesiony o 27.850,00 (dwadziescia siedem tysiecy osiemset piecdziesiat) ztotych
poprzez emisje 557 (piecset piecdziesiat siedem) nowych udziatow o wartosci nominalnej 50,00 (piecdziesiat) zfotych

kazdy. Oferta zostanie skierowana do wybranych inwestoréw zaréwno prywatnych jak i instytucjonalnych.

RedDeerGames (RDG) to niezalezne studio deweloperskie, obecne na rynku gier zaledwie od czwartego kwartatu
2018 r. Spotka jest producentem a takze wydawca niskobudzetowych i wysokomarzowych gier wtasnych oraz tytutow
innych producentow sprzedawanych na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem
dedykowanych platform, w szczegdlnosci STEAM, Nintendo eShop oraz Microsoft Store, ktdre sg najwiekszymi

dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie.

We wczesnej fazie rozwoju (2019 r./2020 r.), w ramach pierwszej rundy inwestycyjnej (friends and family),
RedDeerGames pozyskata kwote w wysokosci 438 000 zt (czterystu trzydziestu oSmiu tysiecy ztotych). Zebrane srodki
zostaty wykorzystane gtéwnie do wzmocnienia kompetencji studia, wdrozenia i przetestowania przyjetego modelu
biznesowego oraz zatrudnienia wykwalifikowanych specjalistow zespotu produkcyjnego, graficznego, marketingu
i zarzadzania projektem. Pojawit sie tez dodatkowy sprzet, celem realizowania coraz bardziej ambitnych i wymagajacych

projektow.

taczac kompetencje zespotu sktadajacego sie z petnych pasji projektantow, artystow, muzykow, programistow
i producentow, RDG tworzy zabawne i wciagajace gry typu casual games. Od wrzesnia 2019 r., spotka wydata kilka
ciekawych tytutow gier m.in: dostrzezona podczas Poznan Game Arena 2019 i wyrdzniona za design gry - ,Cyber

Protocol”, ,Nirvana Pilot Yume”, ,OMG Police”, ,Clumsy Rush”, ,Art Sqoal” oraz ,Brawl Chess Gambit”, ktorych taczna

sprzedaz na platformach gamingowych wyniosta dotgd ponad 85 ooo sztuk. Do konca 2020 r. spétka szacuje sprzedaz

na poziomie 100 000 sztuk.


https://www.reddeergames.com/
https://www.reddeergames.com/cyberprotocol/
https://www.reddeergames.com/cyberprotocol/
https://www.reddeergames.com/nirvana-pilot-yume/
https://www.nintendo.com/games/detail/omg-police-car-chase-tv-simulator-switch/
https://www.reddeergames.com/clumsy-rush/
https://www.reddeergames.com/art-sqool/
https://www.reddeergames.com/brawl-chess-gambit/
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Rok 2020 przeznaczony byt na sprawdzenie przyjetego modelu biznesowego (proof of concept) i budowanie relagji
z kluczowymi Partnerami potrzebnymi do rozwoju oraz dalszej ekspansji. Przetestowano takze systemy rozliczen oraz
cyfrowa dystrybucje gier i ich dziatanie na poszczegdlnych platformach. Spdtka rozwija sie zgodnie z zatozonymi

wczesniej planami. Zdobyta wiele nowych kompetencji oraz pozyskata bardzo cenny branzowy know-how.

Cele RedDeerGames na 2021 r.: (1) znaczne przyspieszenie i (2) podwojenie mocy produkcyjnych, a co za tym idzie
przede wszystkim (3) stworzenie i wyposazenie nowych stanowisk pracy, (4) wzmocnienie zespotu developerskiego
i managerskiego, (5) zmiana formy prawnej RedDeerGames ze spotki z ograniczong odpowiedzialnoscia w spdtke

akcyjna.

By moc zrealizowac powyzsze, zatozenia, spotka przygotowuje sie do pozyskania na ten cel srodkéw finansowych na
poziomie 1 500 000 zt (jednego miliona i pieciuset tysiecy ztotych) w wyniku zaproszenia wybranych Inwestoréw do

objecia udziatow w kapitale zaktadowym RedDeerGames sp. z 0.0.

Zyjemy w ztotych czasach globalnej rozrywki. Kiedys ten segment napedzany byt przez filmy. Obecnie wyobraznie
porywaja gry iodpowiadajg za najwieksze przychody w tej branzy. Jak waznym elementem dla ludzi staty sie gry dowodzi
raport amerykanskiej firmy badawczej NPD. Segment gier w ostatnim czasie okazat sie odporny nie tylko na perturbacje
gospodarcze, ale takze na obecna pandemie. W czasie restrykcji zwiazanych z COVID-1g liczba 0séb korzystajacych gier

nie tylko nie spadta, ale istotnie wzrosta.

Szanowni Inwestorzy, dziekujac za dotychczasowe wsparcie i zaufanie, juz dzi$ zapraszamy do rozwazenia nabycia praw
udziatowych w spotce RedDeerGames sp. z 0.0. w przygotowywanej przez nas drugiej rundzie finansowej, ktorej
szczegdtowe warunki przedstawimy w kontakcie bezposrednim. My ze swej strony dotozymy wszelkich staran, aby

biezaca dziatalnoscia potwierdzac stusznos¢ Panstwa decyzji inwestycyjne;j.

Investor Relations Team
Red Deer Games sp.z 0.0.

e-mail: investor-relations@reddeergames.com

WWW: www.reddeergames.com
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