GAMES

Warszawa, 30 czerwca 2022 r.

RedDeer.Games i Destructive Creations we wspoélnym projekcie ,THE EVIL ONE".

To bedzie gra jakiej jeszcze nie byto!

Z radoscia dzielimy sie faktem, iz nasze studio developerskie RedDeer.Games zawarto list intencyjny
ze spotka Destructive Creations, na podstawie ktorego Strony rozpoczynajg wstepne negocjacje tresci
umowy, w celu ustalenia warunkéw wspotpracy, zmierzajacych do stworzenia i wydania ponadczasowej
gry komputerowej pod tytutem ,The Evil One - the Man with the White Eyes" (,THE EVIL ONE").
W grze tej zostanie wykorzystany potencjat powiesci ,.Zty” autorstwa Leopolda Tyrmanda, do ktérej

adaptacji RedDeer.Games nabyta prawa na podstawie zawartej umowy licencyjne;.
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- Nasz Partner posiada zespét deweloperski doskonale rozumiejacy tematyke Il Wojny Swiatowej oraz
czasow, ktdre nastaty po jej zakonczeniu. Potaczenie cennego doswiadczenia, pasji i znajomosci tematu
przez cztonkow zespotu Destructive Creations oraz ich wyczucie gustu co do potrzeb rynkowych
zwigzanych z projektem , THE EVIL ONE" jest idealnym uzupetnieniem zapotrzebowania dla naszego studia

- méwi Michat M. Lisiecki, Wspottworca i Prezes Zarzadu RedDeer.Games sp. z 0.0.

Wspotpraca Stron w zakresie realizacji projektu ,THE EVIL ONE" bedzie polega¢ na wykorzystaniu
wspolnego doswiadczenia, zasobow ludzkich oraz budzetu w celu stworzenia gry wideo klasy AA

na wysokim poziomie developerskim i artystycznym.
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- W RedDeer.Games od poczatku dbam, by nasze gry wyrézniaty sie oryginalnym stylem graficznym i tym
razem nie bedzie inaczej. ,Batman”, ,Sin City” czy kino noir to oczywiste inspiracje, z ktérych bedziemy
czerpa¢. Chcemy, by multiwersum ,THE EVIL ONE" byto unikatowe i rozpoznawalne od pierwszego
spojrzenia - méwi Dominik Czarniga, Wspotzatozyciel, Senior Game Producer i Creative Director
RedDeer.Games sp. z o0.0. - ,Zty” Tyrmanda nie byt do tej pory mocno eksploatowany (cenzura PRL
zatrzymywata ksigzki Tyrmanda)jesli chodzi o kino, gry czy komiksy, co stawia przed nami odpowiedzialne

i ekscytujace zadanie - stworzy¢ intrygujgcy, mroczny, brutalny swiat "THE EVIL ONE" — dodaje.

Doswiadczony wydawca i producent gier wideo, Destructive Creations, zaopiekuje sie produkcjag
wykonawcza ,THE EVIL ONE" angazujgc do projektu zespot artystow, ktory odpowiedzialny byt za hit

jakze realistycznego ,War Mongrels”.

- Materiat zrédtowy przedstawia mroczng i niepokojgca wizje powojennego Miasta, ktérego wciggajgca
atmosfera jest bardzo bliska naszej tworczosci. Dlatego tez cieszymy sie z mozliwosci pracy nad tytutem
o tak charakterystycznym klimacie noir i nietuzinkowej fabule" — komentuje Marcin Stanek, Cztonek

Zarzadu Destructive Creations.

RedDeer.Games z kolei odpowie za rezyserie, scenariusz, produkcje kreatywng oraz odpowiednia
ekspozycje tytutu i dystrybucje cyfrowg za posrednictwem dedykowanych platform, w szczegélnosci
Nintendo eShop (na konsole Nintendo Switch), Microsoft Store (na konsole Xbox), PlayStation Store
(na konsole PlayStation), ktore sg najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na $wiecie. Gra bedzie

dostepna rowniez na platformie Steam (PC).

- Adaptacja powiesci kryminalnej ,Zty” do scenariusza naszej nowej gry jest dla mnie i mojego zespotu
wyzwaniem do stworzenia multiwersum, jakie do tej pory nie pojawito sie na rynku. Zto czai sie zarogiem...
i w kazdym z nas, a w mysl tego to my decydujemy czy z nim walczymy, czy wspotzyjemy w symbiozie.
Jako wspotautorka powstajgcego scenariusza, chce przekaza¢ naszym odbiorcom co$ wiecej niz mocno
ubarwiony watek obyczajowo - kryminalny pétswiatka ,Bad City”, co pozwoli fanom powiesci spojrze¢ na
nig z innej strony, a wspotczesnym odbiorcom zrozumie¢, dlaczego powiesc ,Zty” jest ponadczasowym
fenomenem. - komentuje Marta Frankel-Dominik, Head of Publishing Department & IP Acquisition

RedDeer.Games sp. z 0.0.

0 PROJEKCIE ,THE EVIL ONE - THE MAN OF THE WHITE EYES”
Zatozeniem Tworcow projektu jest zgrabne potaczenie izometrycznej gry taktycznej czasu rzeczywistego
z gesta i zarazem fascynujaca fabutg inspirowang powiescig kryminalng ,Zty", ktérej wyrazista akcja

z elementami skradania bedzie rozgrywac sie w zautkach ,Bad City” lat 50. XX wieku.
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CECHY GRY
1 | TYTUEGRY “THE EVIL ONE - THE MAN OF THE WHITE EYES"
2 | KATEGORIA GRY AA
3 | GATUNEK IZOMETRYCZNA GRA AKCJI Z ELEMENTAMI PRZYGODOWYMI
4 | DEUGOSC GRY 7-10H
5 | QUESTY 50 QUESTOW + B LOKACJI
6 | PLATFORMY WYDAWNICZE PC, NINTENDO SWITCH, XBOX ONE, XBOX SERIES XIS, PS 4, PS5
7 | TRYBGRY SINGLE-PLAYER
8 | SILNIK UNREAL ENGINE S
9 | WYMAGANIA WIEKOWE 16+/18
10 | DUBBING TAK

ENGLISH (VO), PoLISH, JAPANESE, KOREAN, CHINESE TRADITIONAL
11 | WERSJE JEZYKOWE

(SUBTITLES), ITALIAN, FRENCH, BRAZILIAN, PORTUGUESE, FRENCH, GERMAN.

12 | DATA PREMIERY TBD|2025R.

OGLASZAMY KONKURS
Wszystkich zainteresowanych zapraszamy do udziatu w konkursach na:
1. Komiks, inspirowany kultowg powiescig “ZtY" - Leopolda Tyrmanda | szczegoty: TUTAJ

2. Prototyp gry planszowej, zainspirowanej kryminatem “Zt Y” - Leopolda Tyrmanda | szczegoty: TUTAJ

Zwyciezcy moga liczy¢ na publikacje swoich prac oraz na nagrody pieniezne (tagczna pula w obu konkursach
to 21,5 tys. zt).

DOLACZ DO SPOLECZNOSCI ,,ZLEGO”
Zapraszamy do dotaczenia do spotecznosci, ktora bedzie ksztattowac obraz Miasta i rozgrywki Ztego. Fani
prozy Tyrmanda, gier wideo i Warszawy moga wyrazi¢ swoje opinie i dyskutowa¢ z Twoércami na

platformach spotecznosciowych: Discord, Facebook i Twitter.

Biezace informacje o grze bedziemy zamieszczac na stronie: THEEVILONE.GAMES, gdzie zamiescimy
zapis wideo z konferencji prasowej potgczonej z dyskusja panelowa pt. ,Droga do ,,Ztego”. Jak legendarng

powies¢ przetozyé na gre komputerowa i multiwersum?”
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DESTRUCTIVE CREATIONS
Destructive Creations to niezalezne, polskie studio deweloperskie z siedzibg w Gliwicach, obecne na rynku
gier od 2014 roku. Spotka jest producentem i wydawcag witasnych gier wideo jak i tytutow innych

producentow za posrednictwem platformy Steam (PC) i PlayStation Store (na konsole PlayStation.

Ten niezwykle doswiadczony zespot tworzy i wydaje oryginalne i bezkompromisowe tytuty. Autorzy m.in.
,Hatred”, ,Ancestors Legacy” czy ,War Mongrels” z powodzeniem zarazajg graczy swojg pasjg do

kontrowersyjnych projektéw. Wszystkie tytuty dostepne: TUTAJ

REDDEER.GAMES SP.Z0.0.

RedDeer.Games (RDG) to niezalezne studio deweloperskie, prowadzace dziatalnos¢ operacyjng
narynku gier od czwartego kwartatu 2019 r. Po niespetna dwoch i pot roku dziatalnosci operacyjnej spotka
zadebiutowata wsrod czotowki polskich producentéow gier w rankingu miesiecznika ,Forbes”:

“TOP 50 producentow gier w Polsce 2022", zajmujac czterdzieste miejsce z wycenag 56 min PLN.

RDG jest producentem, a takze wydawcg indie games witasnych oraz tytutéw innych producentow
sprzedawanych na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych
platform, w szczegolnosci Nintendo eShop, Microsoft Store oraz STEAM, ktore sa najwiekszymi
dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie. W planach spétki na rok 2022 jest rozszerzenie dziatalnosci

wydawniczej na platformie PlayStation Store.

taczac kompetencje zespotu sktadajgcego sie z petnych pasji projektantéw, artystow, muzykow,
programistéw i producentow, studio tworzy zabawne i wciggajace gry niezalezne. Teaser gier wydanych
w okresie 2019-2021 dostepny pod tym linkiem: VIDEO. Aktualnie spotka ma w swoim portfolio blisko 100

zakontraktowanych tytutéw, wszystkie zapowiedzi oraz gry wydane RedDeer.Games dostepne: TUTAJ

Spotka jest jednym z najwiekszych wydawcow gier na Nintendo Switch. Gry naszego studia regularnie
pojawiajg sie w TOP 30 sprzedazy w sklepie Nintendo Switch eShop we wszystkich regionach, a takze

w dodanej niedawno nowej sekcji do eShopu ,Trending by Play Time".

REDDEER.GAMES INVESTOR RELATIONS TEAM

e-mail: investor-relations@reddeergames.com

IR LinkedIn: Linked [}
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