Warszawa, 6 lutego 2023 r.

RedDeer.Games z umowa licencyjng na produkcje gier i aplikacji w uniwersum The Smurfs!

Zarzad spotki RedDeer.Games sp. z 0.0. informuje, iz zawart umowe licencyjng z International Merchandising,
Promotion and Services SA (,IMPS") na przygotowanie w ciggu najblizszych kilku lat gier wideo, DLC
(rozszerzenia gier) i aplikacji z wykorzystaniem na warunkach ogdlnych, wszelkich wizerunkow postaci,
zdarzen, nazw witasnych oraz catoksztattu rozwigzan fabularnych opartych na witasnosci intelektualnej

,The Smurfs” IP autorstwa belgijskiego rysownika Pierre Culliford, tworzgcego pod pseudonimem Peyo.

REDDEERGAMES
LET THE FUN BEGIN

e

SWITCH

- Jestesmy bardzo podekscytowani, ze w ramach wspoétpracy z utalentowanymi zespotami RedDeer.Games
wprowadzimy wiecej smerfnej zabawy na Nintendo Switch. To $wietna okazja do nawigzania kontaktu
zdzie¢mi i rodzicami dzieki zupetnie nowym, kreatywnym i zabawnym aplikacjom i grom opartym na Smerfach

— mowi Fabienne Gilles, Head of Consumer Products & Family Entertainment w IMPS The Smurfs.

Na razie tajemnicg pozostaje, fabutai gatunki, do jakich naleze¢ bedg wspomniane produkty. Twércy ze studia
RedDeer.Games zdradzajg jedynie, ze skorzystajg z doswiadczenia, ktére zdobyli przy tworzeniu jednych
z najpopularniejszych aplikacji i gier na konsole Nintendo Switch, takich jak nOS, Sport & Fun: Swimming,
Family Chess, Comic Coloring Book i AAA Clock aby stworzy¢ rozgrywke, ktora potgczy w rozsgdnym

stosunku zabawe, nauke i przygode z przestaniem u boku kultowych postaci tej marki.
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Wyczekiwane przez najmtodszych (i nie tylko) pierwsze produkty naszego studia trafig na konsole Nintendo
Switch jeszcze w tym roku! Sprzedaz odbedzie sie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem

platformy Nintendo eShop. Smerfastycznie?

- Smerfy? To dla wiekszosci z nas ... dziecinstwo! Kultowe petne przewrotnego humoru niebieskie skrzaty,
ktore tacza pokolenia od ponad szesciu dekad. Mozemy je spotkac¢ w parkach rozrywki, ogladajgc kreskowki
na matym i duzym ekranie lub czytajac komiksy. Niezmiennie sg czescig solidnej i globalnej rozrywki.
Odnoszac sie do naszego segmentu, powszechnym jest romans marki z grami wideo, ktéry trwa od lat 80.
ubiegtego wieku. Lista wydanych tytutéw jest imponujgca, tym bardziej pragne podziekowa¢ IMPS
za okazane zaufanie do naszego studia i wybranie RedDeer.Games jako nowego partnera do stworzenia
gier i aplikacji w uniwersum The Smurfs! Ze swej strony moge zapewnic¢, ze nasz zespo6t dotozy wszelkich
staran, by stworzy¢ produkcje na najwyzszym poziomie, a jej efekty na dtugo pozostaty w pamieci graczy

— mowi Michat M. Lisiecki, Wspéttworca i Prezes Zarzadu RedDeer.Games sp. z 0.0.

THE
SMURFS FENOMEN POPKULTURY

Opowiesci o wiosce przyjaznych, wspotpracujgcych ze sobg Smerfow i polujgcego na nie czarodzieja
Gargamela od lat przyciagajg dzieci przed ekrany i strony komiksow. Niebieskie ludki zadebiutowaty
w komiksie autorstwa Pierre'a Culliforda(pseudonim Peyo)jeszcze w latach 50. XX wieku, a seriale animowane

zich udziatem byty emitowane w ponad 100 krajach i wychowaty kilka pokolen.

Duza popularnos¢ zdobyty takze najnowsze petnometrazowe filmy ze Smerfami (pierwszy z serii ukazat sie
w 2011 roku), w ktérych animacja 3D zostata wymieszana ze scenami nagranymi z udziatem prawdziwych
aktorow. W tych hollywoodzkich hitach od Columbia Pictures i Sony Pictures Animation wystapili Neil Patrick
Harris i Katy Perry oraz inni znani aktorzy. Trzy odstony wygenerowaty tacznie ponad 1 miliard dolarow

przychodu.

W 2022 roku wtasciciele marki Smerfy ogtosili partnerstwo z Paramount Pictures i Nickelodeon Animation.
Zaowocuje to kolejnymi wysokobudzetowymi projektami filmowymi z pierwsza premierg kinowa zaplanowang

na luty 2025 roku.

ROK SMERFOW

RedDeer.Games bedzie petni¢ role zaréwno producenta, jak i wydawcy nowych aplikacji ze Smerfami
na Nintendo Switch. Tegoroczna premiera konsoli zbiegnie sie z obchodami 65. rocznicy powstania Smerfow,
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debiutem nowego sezonu serialu na popularnych platformach streamingowych, a takze z ogtoszeniem

dotyczacym dtugo oczekiwanego nowego filmu o Smerfach.

SMERFY - CO POWINIENES WIEDZIEC 0 UROCZYCH NIEBIESKICH BOHATERACH POPKULTURY

= +75 MILIARDOW POBRAN SMERFNYCH GIER ONLINE.

= #]2 MILIARDA DOLAROW PRZYCHODOW ZE SPRZEDAZY BILETOW NA 3 FILMY KINOWE.

= 700 AKTYWNYCH LICENCJI NA SWIECIE.

= 300 DOSTEPNYCH TYTULOW.

= 272 ODCINKI W PONAD 100 DUBBINGOWANYCH KRAJACH, TEUMACZONYCH NA 40 JEZYKOW.
= 122 MILIONY WYSWIETLEN PIOSENKI BRITNEY SPEARS "00H LA LA" Z FILMU SMERFY 2.
= 120 WYDAWCOW W PONAD 90 KRAJACH.

= 100 MILIONOW FIGUREK SCHLEICH.

= 99i1 POSTACISMERFOW.

= 55 TEUMACZEN NAZWY ,SMERFY".

= 14 MILIONOW OBSERWUJACYCH SMERFY NA FACEBOOKU.

= 3 PARKI TEMATYCZNE.

= 1 SMERFNE ZELKI HARIBO, ZJADANE CO MINUTE NA CAXYM SWIECIE.

INTERNATIONAL MERCHANDISING, PROMOTION AND SERVICES SA (,IMPS”) - THE SMURFS

IMPS, wraz z LAFIG Belgium, sg oficjalnymi licencjodawcami matych niebieskich bohateréw - The Smurfs.
Przez lata IMPS $cisle wspotpracowata ze swoimi agentami na catym Swiecie, aby opracowac udany
merchandising, promocje detaliczne i co-brandingowe, prowadzi¢ dziatalnos¢ wydawniczg, zajmowac sie
grami cyfrowymi i wideo, parkami tematycznymi, pokazami na zywo i rodzinnymi doswiadczeniami
rozrywkowymi, ktére zapewnity sukces Smerfom. IMPS jest kierowana przez Véronique Culliford, corke
Pierre'a Culliforda, tworcy Smerfow, ktory jest lepiej znany pod pseudonimem Peyo. Véronique prowadzi IMPS

od 1984 roku i wraz z LAFIG Belgium kontroluje prawa do postaci Smerféow oraz licencjonowania Smerfow na

catym Swiecie.

PEYO

Pierre Culliford (znany jako Peyo) urodzit sie 25 czerwca 1928 roku

w Brukseli. Kariere zawodowa rozpoczat w wieku 15 lat. Zaczynat jako

kinooperator, potem poszedt do pracy w studiu animacji.
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Dopiero gdy dotaczyt do magazynu Spirou, odniost sukces z Johan & Peewit. | wtasnie w ramach tej serii
stworzyt Smerfy. Po ich pojawieniu sie Peyo kontynuowat prace nad przygodami Johana i Peewita oraz kotki
Pussy. Stworzyt takze Benoit Brisefer (pozniej Benny Breakiron), niezwykle silnego matego chtopca.
Ale w koncu swiatowy sukces Smerfow pochtongt cata jego energie i catkowicie poswiecit sie ich epickiej

historii, we wszystkich jej aspektach, az do swojej Smierci w 1992 roku.

Cechami, ktore posiadat i ktore ztozyty sie najego sukces i ponadczasowa tworczosc, byty: klarowna narracja,
humor peten poezji, mocny styl graficzny i nieustanna kreatywnosc... Nie zapominajac o wartosciach
ponadpokoleniowych, takich jak tolerancja, wiara w przyszto$¢ i szacunku dla innych. Dzi$ rodzina

i pracownicy Peyo kontynuujg jego prace w tym samym duchu.

REDDEER.GAMES SP.Z0.0.

RedDeer.Games (RDG) to niezalezne studio deweloperskie, prowadzace dziatalno$¢ operacyjna
na rynku gier od czwartego kwartatu 2019 r. Po niespetna dwoch i pot roku spdtka zadebiutowata wsréd
czotowki polskich producentow gier w rankingu miesiecznika ,Forbes”:"TOP 50 producentow gier w Polsce

2022", zajmujac czterdzieste miejsce z wyceng 56 min PLN.

We wrzesniu 2022 r. studio otrzymato nagrode Research and Development Awards 2022, przyznawang
przez Acquisition International Magazine w kategorii Best Fastest Growing GameDev Company (Central
Europe). W listopadzie 2022, RedDeer.Games zostata wybrana przez Google for Startups, Dealroom.co,

Atomico VC/PE i Credo VC/PE jako jeden z TOP Gaming Startupéw w Europie Srodkowo-Wschodniej!

RDG jest producentem, a takze wydawca indie games wtasnych oraz tytutow innych producentow
sprzedawanych na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem dedykowanych platform,
w szczegdlnosci Nintendo eShop, Microsoft Store oraz STEAM, ktore sa najwiekszymi dystrybutorami gier
i aplikacjina swiecie. W planach spdtki na rok 2023 jest rozszerzenie dziatalnosci wydawniczej na platformach

PlayStation Store i App Store (Apple).

Spoétka jest jednym z najwiekszych wydawcéw gier na Nintendo Switch. Gry naszego studia regularnie
pojawiajg sie w TOP 10 sprzedazy w sklepie Nintendo Switch eShop we wszystkich regionach,

a takze w dodanej niedawno nowej sekcji do eShopu ,Trending by Play Time”.

taczac kompetencje zespotu sktadajaceqgo sie z petnych pasji projektantéw, artystow, muzykow,
programistéw i producentéw, studio tworzy zabawne i wciggajgce gry niezalezne. Teaser gier wydanych

w okresie 2019-2022 dostepny pod tym linkiem: VIDEO.
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Aktualnie spotka ma w swoim portfolio blisko 100 zakontraktowanych tytutow, wszystkie zapowiedzi oraz gry

wydane RedDeer.Games dostepne: TUTAJ.

Rok 2022/2023 to dla spotki przetom, ktéra po trzech latach dziatalnosci operacyjnej w segmencie indie,
planuje rozszerzenie kompetencji w zakresie produkcji gier opartych o licencje Premium (IP) a takze kategorii
AA.

INVESTORRELATIONS TEAM

e-mail: investor-relations@reddeergames.com
IR LinkedIn | IR Linktree

#LET THE FUN BEGIN!
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