Warszawa, 8.05.2024

RedDeer.Games oraz Akademia Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie maja
zaszczyt oglosi¢ podpisanie umowy o wspdlpracy naukowej, dydaktycznej i
organizacyjnej. Umowa zostala oficjalnie zatwierdzona w kwietniu 2024 roku i stanowi
deklaracj¢ obu stron w zakresie wzajemnego wsparcia oraz korzysci plynacych z
polaczenia wiedzy i doswiadczenia obu podmiotow.

Wspolpraca obejmuje doradztwo w zakresie oceny aktualnych i przysztych potrzeb otoczenia
spoleczno-gospodarczego, majace na celu optymalne dostosowanie programéw studiow oraz
tre$ci nauczania. Ponadto, organizowane beda spotkania ze studentami Wydziatu Technologii
Informatycznych przez pracownikow RedDeer.Games, celem zapoznania ich z mozliwo$ciami
1 warunkami wspotpracy. W ramach porozumienia planowane sg rowniez wspolne dziatania w
zakresie promocji 1 marketingu, realizacja praktyk zawodowych oraz stazy dla studentéw, a
takze certyfikowanie wiedzy i umiej¢tno$ci nabytych przez nich w ramach wspdlnych
przedmiotow.

- ,, Wspoipraca z Akademiq Ekonomiczno-Humanistyczng w Warszawie otwiera przed nami
szereg mozliwosci i korzysci. Spotkania ze studentami pozwolg nam nie tylko pozyskac nowe
talenty, ale takze lepiej zrozumiec ich potrzeby i preferencje, co przeklada sie na lepszq jakosé
naszych produktow. Ponadto, wspdlne projekty naukowe i praktyczne umozliwiq nam
wykorzystanie nowatorskich rozwigzan i technologii, co z kolei przyczyni si¢ do dalszego
rozwoju naszej firmy oraz wzrostu jej pozycji na rynku. Wierze, zZe ta wspoilpraca bedzie
korzystna zarowno dla naszej firmy, jak i dla studentow oraz akademii.” - powiedziat Michat
M. Lisiecki, Prezes Zarzqdu i wspotzatlozyciel RedDeer.Games.

Umowa pomigdzy RedDeer.Games a Akademig Ekonomiczno-Humanistyczng w Warszawie
stanowi istotny krok w dazeniu do promowania innowacji, rozwoju naukowego oraz
doskonalenia umiej¢tnosci studentow w branzy technologicznej. Wspdlnie bedziemy dazy¢ do
osiggnigcia wyzszych standardéw edukacyjnych oraz budowania mostow pomiedzy $wiatem
nauki a praktyka zawodowa.

- ,, Wspotpraca z firmg tworzqcq gry jest okazjq dla naszych studentow. Dzieki niej mtodzi ludzie
bedq mieli dostgp do praktycznych doswiadczen zawodowych, ktore sq nieocenione w
kontekscie ich przysztej kariery. Spotkania ze specjalistami branzowymi oraz mozliwos¢ udziatu
w projektach praktycznych pozwolg na poznanie realnych wyzwan i narzedzi uzywanych w
branzy gier wideo. Ponadto, certyfikowanie wiedzy i umiejetnosci nabytych przez studentow w
ramach wspolnie realizowanych przedmiotow bedzie stanowié¢ dodatkowe potwierdzenie ich
kompetencji, co zwigkszy ich atrakcyjnos¢ na rynku pracy. Wspoipraca ta jest rowniez
doskonatq okazjq do rozwijania umiejetnosci cyfrowych, ktore sq coraz bardziej cenione przez
pracodawcow we wspolczesnym Swiecie biznesu. Dlatego tez, jestem przekonany, Ze ta
wspoipraca bedzie miata pozytywny wplyw na rozwoj naszych studentow oraz ich sukcesy na
rynku pracy.” - powiedzial dr hab. Tomasz Kownacki, prof. AEH.

Partnerzy wyrazaja rowniez gotowo$¢ do rozszerzenia wspotpracy na inne obszary, zgodnie z
potrzebami rynkowymi.
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PMPG Polskie Media:

Spotka holdingowa notowana na gltownym parkiecie Warszawskiej Gieldy Papieréw
Wartosciowych (GPW: PGM). Dziata na rynku tradycyjnych i nowych mediéw. Do Grupy
naleza m.in.: Agencja Wydawniczo-Reklamowa Wprost, wydawca serwisu wprost.pl, e-
tygodnika ,,Wprost” i ,,Magazynu Wprost Premium” oraz spo6tka Orle Pidro, wydawca serwisu
dorzeczy.pl i tygodnika ,,Do Rzeczy” oraz magazynu ,,Historia Do Rzeczy”. Spoétka aktywnie
inwestuje rowniez w nowe projekty o charakterze startupowym.
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