Elektrosmieci

Opracowanie czesci merytorycznej: dr Tomasz Rozek
Opracowanie scenariusza i kart pracy: M. Zielinska-Mietkiewicz
Konsultacja zabaw dydaktycznych, badawczych i ruchowych: A. Stankiewicz

Grupa wiekowa
Dzieci przedszkolne oraz uczniowie | etapu edukacyjnego.

Czas trwania zajec
Wedle uznania nauczyciela i mozliwosci organizacyjnych/ percepcyjnych grupy wiekowej, z ktérg zajecia sa
przeprowadzane (materiat moze by¢ roziozony nawet na kilka dni lub na projekt edukacyjny).

Cel gtéwny

Ksztaltowanie nawyku wyrzucania elektrosmieci do przeznaczonych do tego pojemnikéw.

Cele szczegotowe

Dziecko/uczen:

> wie, co to sg elektrodmieci i jakim znakiem sg oznaczane,
> zna znak oznaczajgcy miejsce wyrzucania elektrosmieci,
> potrafi odrézni¢ elektrosmieci od innych odpadéw.

Przygotowanie do zajec¢

Przeanalizuj multimedialne zasoby zwigzane z tematem (umieszczone na platformie http://planetaenergii.pl/)
oraz wybierz ekrany z ¢wiczeniami multimedialnymi odpowiednimi do wieku i mozliwosci dzieci, z ktérymi
bedziesz prowadzi¢ zajecia. Wprowadzeniem do lekcji moze byé animacja tematyczna (ekran 1), a wybrane
¢éwiczenie multimedialne moze by¢ jej uzupetnieniem (np. poprzez wprowadzenie trudnego stownictwa,
podsumowanie zajeé, sprawdzenie zdobytej wiedzy, stopnia zrozumienia animaciji itp.).

Zabawy badawcze
Przygotuj materiaty potrzebne do zabaw:
Doswiadczenie
> ilustracja ze znaczkiem kosza na elektrosmieci - do wierszyka poczatkowego,
> ilustracje przedstawiajgce elektrosmieci/oznaczenia elektrosmieci,
> ilustracje przedstawiajgce smieci,
> nagrania elektrodzwiekow,
> szablony doméw (lub szarfy), ilustracje mebli, urzadzeh domowych oraz elektrosmieci,
> ilustracje mebli, urzgdzen domowych oraz elektroSmieci, 2 pojemniki (jeden oznaczony znakiem
elektrosmieci, drugi nie), stoper,
> wszelkie dostepne materiaty (moga by¢ to réwniez Smieci - np. stare rurki od papieru toaletowego,
gazety, zuzyte butelki plastikowe) do budowy Elektrosmiecioludka.

Proponowany przebieg zajeé¢
l. Rozpoczecie zaje¢ (np. rytuat, zabawa integracyjna).
1. Zabawy dydaktyczne.
II. Wybrane ¢wiczenia i zabawy z wykorzystaniem multimediow.
V. Zabawy ruchowe.
V. Kacik plastyczny.
VI. Zakonczenie zajec.
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. Rozpoczecie zajec

Zabawa animacyjna

Naucz dzieci rymowanki. Podczas mowienia pokaz im znak oznaczajgcy miejsce wyrzucania
elektrodmieci. Mozesz wczesniej rozda¢ dzieciom ilustracje z przedmiotami, o ktérych mowa
w rymowance. Zabawa bedzie podwodjna - dzieci bedg reagowa¢ na tekst méwiony, podnoszac
odpowiedni obrazek w odpowiednim momencie. Tekst musi by¢ wtedy czytany w takim tempie, by dzieci
zdgzyty zareagowac (tak tez go zapisano).

Wiedzg o tym nawet dzieci,
Czymze sg elektro$mieci:
telefony

i Zarowki,

odkurzacze

i lodéwki,

i Zelazka,

i tostery,

pralki

oraz komputery.

| baterie stare wszelkie!
(czy malutkie, czy te wielkie)

Od dzi$ nawyk taki mamy:
Madrze sie ich pozbywamy!
Znaczek ten nam pokazuje.
Gdzie ich miejsce sie znajduje.

A. Stankiewicz, M. Zielinska-Mietkiewicz

Na koniec przedstaw dzieciom temat dzisiejszych zajec¢.

Il. Zabawy dydaktyczne

Elektroporzadki
o Ukryj w réznych miejscach w sali zestaw wydrukowanych ilustracji przedstawiajgcych $mieci (w tym
elektrosmieci.
Dzieci mozna podzieli¢ na druzyny - szukanie na sygnat, na czas.
Gdy odnajdziecie juz wszystkie elementy, mozna oszacowac, kto zebrat wiecej (lub ktéra druzyna
zebrata wiecej). Niech kazdy (lub kazda druzyna) przedstawi, co udato sie znalez¢ i do czego to stuzyto.
o Wygrywa nie ta grupa, ktéra zebrata wiecej Smieci, tylko ta, ktéra zebrata w okreslonym czasie wiecej
elektrodmieci, pozostate wyrzucajgc do innego pojemnika.

Na koniec przypomnij dzieciom temat dzisiejszych zajec.

Elektrodzwieki

o  Przygotuj nagrania sprzetow, ktore po zuzyciu beda podlegaty utylizacji jako elektrosmieci (pralka,
telefon komorkowy, radio, tv i inne, ktére wydajg charakterystyczny dzwiek).

o Wiaczaj poszczegolne dzwieki, dzieci je poznajg - cwiczenie stuchowe.

o Po rozpoznaniu mogg sprébowaé nasladowac¢ dany dzwiek.
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lll. Materiat multimedialny

Popros$ dzieci, aby usiadty wygodnie przed tablicg interaktywng rzutnikiem lub komputerem.
Odtwarzaj wybrane wczes$niej ekrany z animacjami i c¢wiczeniami multimedialnymi.
Rzeczy niezrozumiate wyjasniajcie wspolnie.

Materiatu interaktywnego jest duzo - mozna go roztozy¢ na kilka zajec.

Cwiczenia multimedialne, jak i propozycje zabaw zostaly przygotowane z myslg o dzieciach
w wieku wczesnoszkolnym i starszym przedszkolnym, jednak poziom ¢wiczen na poszczegoélnych
ekranach jest dos¢ zréznicowany.

Przed rozpoczeciem zaje¢ upewnij sie, ze jest on dopasowany do wieku dzieci, z ktérymi pracujesz.
Wybierz te ekrany, ktéry bedg dla Twojej grupy optymaine.

IV. Zabawy ruchowe

Z jednej strony sali przygotuj domy (zréb je za pomocg szarfy lub narysowanych konturéw na szarym
papierze - tyle domkow, ile bedzie grup). W kazdym domu roztéz ilustracje przedstawiajgce rézne meble
oraz urzadzenia domowe (elektrosmieci oraz przedmioty nie bedace elektroSmieciami). Podziel dzieci
na kilkuosobowe grupy.

Grupy siadajg z przeciwnej strony sali niz domy. Koto nich stajg kosze z oznaczeniem elektrosmieci.
Pierwsze osoby z grupy biegna, wybierajg jedng ilustracje, zabierajg jg ze sobg i wyrzucajg do kosza.
Gdy wyrzucg, do domu biegnie nastepna osoba.

Wyscigi wygrywa grupa, ktora jako pierwsza ,posprzata” swoj dom z elektrosmieci.

Mozesz urozmaici¢ wyscigi i zadawac dzieciom utrudnienia (bieg tytem, bieg na czworaka, skakanie na
jednej nodze).

Przygotuj kosz (pojemnik) z ilustracjami elektrosmieci oraz innych przedmiotéw nie bedacych
elektrodmieciami. Po przeciwnych stronach sali postaw dwa pojemniki - jeden oznaczony jako
elektrosmieci, drugi nie.

Dzieci ustawiajg sie przed Tobg w rzedzie. Gdy wigczysz stoper (zdecyduj, ile czasu bedzie potrzebne,
w zaleznosci od liczby i wieku dzieci), pierwsze dziecko podbiega do Ciebie, losuje ilustracje, biegnie
wyrzuci¢ jg do wiasciwego kosza i staje na koncu rzedu. Kiedy do rzedu dobiegnie kolejna osoba, osoba
stojgca teraz jako pierwsza podbiega do Ciebie i losuje kolejng ilustracje. Zobaczcie, czy uda sie
posprzatac¢ wszystko w wybranym czasie. Powtdrzcie zabawe kilka razy.

V. Zabawa plastyczna

Przygotujcie duzy karton i ilustracje przedstawiajgce elektrosmieci (np. z darmowych gazetek sklepow
RTV AGD). Naklejcie ilustracje na karton. To bedzie tutéw Elektrosmiecioludka.

Nastepnie z dostepnych materiatdw (mogg by¢ to rowniez $mieci - np. stare rurki od papieru
toaletowego, gazety, zuzyte butelki plastikowe) stwérzcie reszte jego ciata. Ozddbcie go najpiekniej, jak
potraficie.

Pamietajcie, aby podczas tworzenia zostawi¢ w Elektrosmiecloludku otwér do wrzucania starych baterii
i innych drobnych elektrosmieci. To moze by¢ klasowy zbieracz takich odpadkéw. Opréznia¢ go mozna,
wychodzgc na spacer (i szukajgc pojemnikéw na elektrosmieci).
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VI.

PlanetaEnergii.pl
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Zakonczenie zajec

Na zakonczenie powtdrzcie rymowanke poznang na poczatku zajec.

Zapytaj dzieci, co je dzi$ zdziwito najbardziej? Co byto dla nich catkiem nowego?

Podziekuj dzieciom za wspdlng zabawe i nauke, pochwal je za wktad i zaangazowanie.

Jesli macie jeszcze czas, zorganizuj zabawy stolikowe ,metodg stacji” - kilka gier stolikowych
znajdziesz w materiatach dodatkowych.

o Wrecz dzieciom wydruki do domu, np. gry do grania z domownikami - bedzie to okazja, by mogty
opowiedzie¢, czego sie dzi$ nauczyly lub nauczy¢ domownikéw czego$ nowego.

Aktywnosci dodatkowe

ElektroSmieci w domu

Zréb liste domowych sprzetéw, ktére w przysztosci, gdy sie zepsujg, beda elektroSmieciami.
Porozmawiaj z rodzicami albo nauczycielami, gdzie najblizej w Twojej okolicy znajdujg sie pojemniki na
elektrodmieci.

Zbiodrka elektrosmieci
Zorganizujcie w szkole/przedszkolu zbiorke elektrosmieci (np. baterii, telefonéw). Mozecie do niej
wykorzysta¢ Elektro$miecioludka.

Materiaty dodatkowe

Nauczycielu, karty pracy mogg stuzy¢ do:

e ozdoby sali,

e organizacji zaje¢ réznego typu (np. plastyczne),

e organizacji metody stacji (rézne gry stolikowe w mniejszych grupach, p6zniej zamiana stolika)

o lub przeniesienia tematu do domu - np. zachecenia do opowiedzenia, czego sie dzi$ nauczytem -
mozna to zrobi¢, grajgc z kim$ z domownikéw w dobble lub Piotrusia.

Od Ciebie zalezy, jaka forma wykorzystania materiatéw jest dla Twojej grupy najlepsza.

Zalaczniki

e Karta pracy 1 - rymowanka i ilustracje elektro$mieci

e Karta pracy 2 - gra domino

o Karta pracy 3 - gra Piotrus

o Karta pracy 4 - element girlandy - oznaczenie elektrosmieci.
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