Energia odnawialna

Opracowanie czesci merytorycznej: dr Tomasz Rozek
Opracowanie scenariusza i kart pracy: M. Zielinska-Mietkiewicz
Konsultacja zabaw dydaktycznych, badawczych i ruchowych: A. Stankiewicz

Grupa wiekowa
Dzieci przedszkolne oraz uczniowie | etapu edukacyjnego.

Czas trwania zajec
Wedle uznania nauczyciela i mozliwosci organizacyjnych/ percepcyjnych grupy wiekowej, z ktérg zajecia sa
przeprowadzane (materiat moze by¢ roziozony nawet na kilka dni lub na projekt edukacyjny).

Cel gtéwny

Ukazanie dzieciom odnawialnych zrédet energii, takich jak energia wiatru oraz wody.

Cele szczegotowe

Dziecko/uczen:

> wie, czym jest energia wiatru oraz energia wody,

> zna zasade dziatania elektrowni wodnej oraz wiatrowe;j,

> potrafi zbudowaé proste urzadzenia wykorzystujgce energie wiatru i wody.

Przygotowanie do zaje¢

Przeanalizuj multimedialne zasoby zwigzane z tematem (umieszczone na platformie http://planetaenergii.pl)
oraz wybierz ekrany z ¢wiczeniami multimedialnymi, ktére bedg odpowiednie do wieku i mozliwosci dzieci,
z ktérymi bedziesz prowadzi¢ zajecia. Wprowadzeniem do lekcji moze by¢ animacja tematyczna (ekran 1),
a wybrane c¢wiczenie multimedialne moze by¢ jej uzupelnieniem (np. poprzez wprowadzenie trudnego
stownictwa, podsumowanie zajec¢, sprawdzenie zdobytej wiedzy, stopnia zrozumienia animacji itp.).

Zabawy badawcze
Przygotuj materiaty do doswiadczen (najlepiej sprawdz najpienfl w domu, jak je wykonac):

Doswiadczenie 1
> balon lub pitka plazowa,
suszarka,
plastikowe miseczki lub niskie kubeczki, patyczki do lodow, kartki papieru na zagle,
plastelina, klej lub tasma dwustronna,
rurki,
podtuzna, duza miska z woda.
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Doswiadczenie 2
> patyczki do lodow,
> plastikowe tyzeczki,
> plastikowe kubeczki (lub plastikowe tyzki),
> tutka od papierowych recznikdw (ewentualnie waska tutka od papieru toaletowego),
> tasma dwustronna,
> klej lub plastelina,
> kijek - dos¢ gruby, najlepiej niewiele cienszy od tutki po recznikach papierowych, im bardziej bedzie
dopasowany, tym mniej bedzie sie chybotac turbina,
> miska,
> konewka,
> woda.
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Przygotuj materiaty potrzebne do pozostatych zabaw:

>
>
>
>

>
-

paski papieru,

pidrka, kubeczki i talerzyki plastikowe,

miski z woda, puste miski,

twarde kartki, miska z wodg, farby akwarelowe,
duze kartki (A3), farby rozwodnione, stomki, pipetka.

Proponowany przebieg zaje¢

l.
Il.
M.
IV.
V.
VL.
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Rozpoczecie zaje¢ (np. rytuat, zabawa integracyjna).

Zabawy dydaktyczne, w tym takze eksperyment lub zabawa badawcza.
Wybrane ¢wiczenia i zabawy z wykorzystaniem multimediow.

Zabawy ruchowe.

Kacik plastyczny.

Zakonhczenie zajec.

Rozpoczecie zajec

Zabawa animacyjna/ oddechowa

Stancie swobodnie. Rozdaj kazdemu z dzieci po pasku papieru. Na hasto ,,wdech" dzieci nabierajg jak
najwiecej powietrza. Wyttumacz dzieciom, ze wazne jest, aby prébowaty nabrac je az ,,do brzucha"
(pracowaty przepong). Na hasto ,wydech” dzieci dmuchajg na paski papieru tak, aby te jak najdtuzej
unosity sie ku gérze. Cwiczenie powtdrzcie kilka razy.

Zabawy dydaktyczne

Regaty

Ustaw balon na rece, a suszarke pod nim. Porozmawiaj z dzieCmi o tym, co sie moze stac, gdy
wigczysz suszarke. Wigcz suszarke i obserwujcie unoszenie sie balonu.

Mozesz wiozy¢ kartke papieru lub reke pomiedzy balon a suszarke. Mozesz zobaczy¢, co sie stanie,
gdy suszarka bedzie dmuchata na balon pod lekkim skosem. Kiedy balon spadnie na ziemig?

Postaw balon na ziemi i dmuchaj na niego z boku. Zastanéwcie sie wspdlnie, czy suszarka moze
przemieszcza¢ inne przedmioty. Dmuchaj z boku na inne przedmioty i sprawdzajcie, jakie przedmioty
i jak daleko przesunie suszarka.

Zaproponuj dzieciom regaty. Kazdemu dziecku rozdaj kubeczek. Pomoz zrobi¢ dzieciom niewielki otwor
w dnie kazdego kubeczka tak, aby zmiescit sie tam patyczek, ktéry bedzie masztem waszej tédeczki.
Umocujcie maszty, wystawiajgc patyczek odrobine pod denko i dobrze zaklejcie otwér w tddce.
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o Kazde z dzieci wycina maszt, jaki chce i mocuje go.

o Rozdaj dzieciom stomki i juz mozecie robi¢ wyscigi. Jakie maszty sprawdzg sie najlepiej? Jak najlepiej
dmuchac?

o Jezeli nie masz mozliwosci zorganizowania regat w wodzie, zamocujcie maszty tak, aby nie wystawaty
na dole z tédek i zrébcie regaty na $liskiej podiodze. Bedzie troche trudniej, ale tez da sie wykonac to
doswiadczenie.

Napedzamy turbine

e Turbing dzieci mogag wykonywa¢ samodzielnie, w grupach lub mozecie zrobi¢ jedng wspdlng do
doswiadczen, a nastepnie w czesci plastycznej kazde z dzieci moze wykonaé wiasna.

e Przygotujcie 4 plastikowe tyzeczki przyklejcie je do rolki z papieru toaletowego jak pokazano na
ilustracji. Beda to fopatki wirnika.

e W rolce po papierze toaletowym zrob 4 naciecia i zamocuj w nich fopatki, tak aby wszystkie kubeczki
(tyzki) podczas obracania byly skierowane w jedng strone (jak w mtynskim kole).

_‘\_

Nat6z rolke po papierze na patyk i turbina gotowa.
Pod turbine potdz miske. Polewaj turbine z géry woda.

Z obydwu doswiadczen dziecko powinno wyciggng¢ wniosek, ze zaréwno z ruchu powietrza (wiatr czy
podmuch z suszarki), jak i ruchu wody mozna ,wyciggna¢” energie. Woda i powietrze mogg co$
przesung¢, czym$ obréci¢, co$ spowodowaé, a skoro tak, to moze da sie zamieni¢ te energie
powietrza/wody na energie elektryczng? Urzadzeniami, ktore tego dokonujg, sg elektrownie wodne
i wiatrowe. Przy tej okazji warto zastanowi¢ sie z dzie¢mi nad tym, jakie warunki muszg by¢ spetnione,
by takie elektrownie dziataty. Czy mozna wybudowac¢ je wszedzie?

lll. Materialt multimedialny

Popros dzieci, aby usiadty wygodnie przed tablicg interaktywna, rzutnikiem lub komputerem,
Odtwarzaj wybrane wczesniej ekrany z animacjami i c¢wiczeniami multimedialnymi.
Rzeczy niezrozumiate wyjasniajcie wspdlnie.

e  Materiatu interaktywnego jest duzo - mozna go roztozy¢ na kilka zajec.

e Zardéwno ¢wiczenia multimedialne, jak i propozycje zabaw, zostaly przygotowane z myslg
o dzieciach W wieku wczesnoszkolnym i starszym przedszkolnym, jednak poziom éwiczen na
poszczegodlnych ekranach jest dos¢ zréznicowany. Przed rozpoczeciem zaje¢ upewnij sie, ze jest
on dopasowany do wieku dzieci, z ktérymi pracujesz. Wybierz te ekrany, ktéry bedg dla Twojej

grupy optymalne.
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Zabawy ruchowe

Odnawialne wyscigi

Podziel dzieci na grupy. Przeprowadzcie odnawialne wyscigi.

Konkurencje:

Wyscigi pidrek popychanych energig wiatru - dzieci dmuchajg na nie do celu i z powrotem.

Kto dalej dmuchnie pidrkiem.

Bieganie do celu i z powrotem z piérkiem, na ktére trzeba dmuchac i nie wolno go upusci¢.

Dzieci majg miske (wiaderko) z wodg oraz kubeczki i talerzyk. Pierwszy uczestnik nabiera wody do
kubeczka (sam decyduje ile, zeby nie wyla¢ podczas wyscigu), stawia na talerzyku i nie dotykajac
kubeczka, biegnie jak najszybciej do pustej miski. Tam wylewa wode i wraca. Przekazuje talerz i miske
nastepnej osobie. Wyscigi konczg sie, gdy ktéras z grup przeniesie catg wode.

Zapora wodna

Berek.

Wszystkie dzieci sg wodg u zrédta na jednym z koncow sali. Wybrana osoba (lub nauczyciel) jest
zaporg na $rodku sali. Dzieci na hasto ,,woda ptynie!" muszg przebiec na drugg strone. Osoba na
srodku stara sie zlapac jak najwiecej oséb podczas przebiegania, nie moze jednak oddala¢ sie od
swojej linii na srodku. Osoby ztapane siadajg pod $ciang jedno obok drugiego, tak aby coraz bardziej
zawezi¢ przestrzen do biegania. Zabawe powtarzamy, az zostanie ostatnia osoba. To dziecko wygrywa
i zostaje w nastepnej grze ,,zaporg".

Zabawa plastyczna

Wodne malowanie

Rozdaj dzieciom kartki twardego papieru (miekki sie moze podrzec). Kartki zamoczcie na chwile
w misce z woda. Po wyciggnieciu malujcie farbami akrylowymi na mokrej kartce ,,wodne krajobrazy". Po
zakonczeniu i wyschnieciu mozecie uzupei¢ rozmazane prace, dorysowujgc czarnym flamastrem
kontury.

Dmuchanie farbg

Przygotuj w kubeczkach lub na paletach rozwodnione farby. Dzieci nabierajg pipetkg (lub pedzelkiem)
farbe i robig kropke. Nastepnie rozdmuchujg kropke przez stomke w wybranych przez siebie kierunkach
(tworzg rozdmuchany kleks). Starszym dzieciom mozna zada¢ konkretny temat do namalowania, np.
wiatrak, wodospad, rafa koralowa.

Zakonczenie zajec

o 'Na zakonczenie zapytaj dzieci, co je dzi§ zdziwito najbardziej? Co byto dla nich catkiem nowego?
o 'Podziekuj dzieciom za wspdélng zabawe i nauke, pochwal je za wkfad i zaangazowanie.
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Materiaty dodatkowe

Nauczycielu, karty pracy mogg stuzy¢ do:

ozdoby sali,

organizacji zaje¢ réoznego typu (np. plastyczne),

organizacji metody stacji (rézne gry stolikowe w mniejszych grupach, pézniej zamiana stolika)

lub przeniesienia tematu do domu - np. zachecenia do opowiedzenia, czego sie dzi$ nauczytem -
mozna to zrobi¢, grajgc z kim$ z domownikéw w dobble lub Piotrusia.

Od Ciebie zalezy, jaka forma wykorzystania materiatdw jest dla Twojej grupy najlepsza.

Aktywnosci dodatkowe

Elektrownia pitkowa

Mozecie wybudowa¢ wilasng elektrownie pitkowa. Przygotujcie duzo tutek od papieru toaletowego lub
papierowych recznikéw.

Przygotujcie gérny zbiornik pitek - bedzie to karton z wycietym w dnie otworem szerokosci odrobine
wigkszej niz pitki, jakie posiadacie (tenisowe lub plastikowe do baseniku). Do otworu przyklejcie
pierwszg tutke i dofgczajcie pozostate w wymyslony przez siebie sposéb tak, aby zbudowac tunel dla
pitek (oczywiscie caly czas lekko nachylony w dét).

Pod wylotem z tunelu ustawcie turbing wodng zbudowana podczas czesci gtownej zaje¢ (lub zbudujcie
ja od nowa). Kijek oprzyjcie i przymocujcie na poreczach dwdch krzeset tak, aby pitki spadajgc, okrecaty
turbine.

Szybowce z origami

Przygotuj prostokatng kartke. Zegnij jg na pot i rozprostuj tak jak na ilustraciji.

Gorne rogi zegnij do srodka wzdtuz linii sSrodkowej tak, aby sie zetknely ze sobg.
Gorny wierzchotek zegnij na dét, odrobine powyzej dolnej krawedzi.

Gorne rogi zegnij do Srodka wzdtuz linii Srodkowej tak, aby sie zetknety ze soba.

Malty tréjkat powstaty z odgietego gérnego wierzchotka zagnij do gory, jak na ilustraciji.
Zegnij samolot wzdtuz linii sSrodkowe;.

Odegnij boczne krawedzie na zewnatrz, aby stworzyty skrzydta.
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Wiatrak z origami

Przygotuj kwadratowg kartke. Zegnij jg na p6t i rozprostuj, jak na ilustraciji.

Boczne krawedzie zagnij do powstate;j linii Srodkowe;j,

Gorna i dolng krawedz zegnij do srodka i rozprostuj.

Dolng krawedz zegnij do $rodka, odginajgc rogi na zewnatrz. Czynnosé powtorz z krawedzig dolng.
Odegnij dwa rogi, jak pokazano na ilustracji.

Rozegnij narozniki wiatraczka.

Przymocuj szpilkg $rodek wiatraka do patyczka.

Dmuchaj w kieszonki w naroznikach.

Sl L LE !

i _0 *
Wiatrak klasyczny

Wytnij kwadrat z kartki i natnij go wzdtuz przerywanych linii.
Zagnij pierwszy naroznik do $rodka i przyklej tasmg dwustronng. Nastepnie zaginaj i przyklejaj kolejne
narozniki.

o Na koniec przymocuj szpilkg srodek wiatraka do patyczka.

\
|

Zalaczniki

o Karta pracy 1 - szablony wiatraczkow.
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